
選手のしおり
― オフライン大会 ―

大会規約も必ずご確認ください。

シャドウバースWB トーナメントナビゲーターに関するよくある質問は下記をご確認ください。
https://shadowverse-wb.com/ja/event/tournament-navigator/faq/?tab=1
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大会概要

デッキ登録
「Shadowverse:Worlds Beyond」の「大会モード」で

大会前の指定された期間内に必ずデッキ登録を行ってください。

※デッキ登録が正しく完了していない場合、大会に参加できません。

当日チェックイン

「シャドウバースWB トーナメントナビゲーター(以下、シャドナビWB) 」で

当日チェックインを行います。

当日チェックインを行わないと欠席の扱いとなり、

大会に参加できません。ご注意ください。

※チェックイン期間はシャドナビWBの当選画面や主催者の案内をご確認ください。

試合

「シャドナビWB」で対戦組み合わせが発表されます。

対戦組み合わせが発表されたら、

「Shadowverse: Worlds Beyond」で試合を行います。

試合の始め方は「7p ルームマッチ入室手順」を参照してください。

詳細なルールはシャドナビWBや主催者の案内をご確認ください。

大会終了

事前準備

１

２

３

４

―――― 大会の流れ ――――

大会当日
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大会バナーに記載されている
「デッキ登録期間」に
デッキ登録を完了する必要があります。

１

２

３

４

※バナーはイメージです。

――― デッキ登録方法 ―――

下部メニューの「アリーナ」から

「大会モード」を選択します。

「公認大会」を選択します。

参加する大会のバナーを選択します。

「デッキ登録」を選択します。
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※2つのデッキを登録する必要があります。

――― デッキ登録方法 ―――

5

6

7

「新規作成」を選択し、

1つ目のデッキを登録します。

「新規作成」を選択し、

2つ目のデッキを登録します。

2つのデッキが登録できたら、

デッキ登録は完了です。

※「デッキは登録済みです」と
表示されていれば
正しくデッキ登録が完了しています。
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「リザーバー当選」の選手もチェックインが必要です。

大会概要

１ 2 3下部のMy Event から

参加する大会のバナーを

選択します。

「位置情報を利用してチェックイン」

をタップします。

ステータスが「参加中」に

なっていれば

チェックインは完了です。

―― チェックイン方法 ――

位置情報を使用する場合

１ 2 3
下部のMy Event から

参加する大会のバナーを

選択します。

表示されたQRコードを

受付に掲示します。

ステータスが「参加中」に

なっていれば

チェックインは完了です。

QRコードを使用する場合

※画像はイメージです
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大会概要

■不戦勝の場合
次のラウンド開始まで
お待ちください。

１ 2シャドナビWBで

対戦組み合わせが発表されます。

テーブル番号は

対戦相手の名前の下に

表示されます。

―― 対戦組み合わせ確認方法 ――

テーブルに着席するまで

大会ルームマッチへの入室は

行わないでください。
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※バナーはイメージです。

―― ルームマッチ入室手順 ――

１

２

３

４

下部メニューの「アリーナ」から

「大会モード」を選択します。

「公認大会」を選択します。

参加する大会のバナーを選択します。

「ルームへ入る」を選択します。

着席していない状態で

大会ルームマッチへ入室した場合は

ドロップとなります。

7

入室制限時刻までに大会ルームマッチに入室しなかった場合、
その試合は敗北となります。※ドロップにはなりません



試合終了後は自動で結果がシャドナビWBに送信されます。
ルームの解散/退室を行っても問題ありません。

ルーム入室後、バトル終了までに退室や解散を行うと
試合の敗北となります。ご注意ください。

――― 試合開始手順 ―――

１

２

使用するデッキを選択します。

※一定時間が経過すると
自動でデッキ選択が行われ、
バトルが始まります。

「準備完了」を押します。

両者が「準備完了」を押すと、

バトルが開始されます。

※準備ができたテーブルから
試合を始めてください。

対戦相手が来ない場合

入室の制限時刻までに

対戦相手が大会ルームマッチに

入室しない場合、

その試合は不戦勝となります。
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大会概要

――― ドロップ方法 ―――

１ 2 3

大会結果確認後～次回戦の対戦組み合わせ発表までドロップすることが可能です。

※運営に直接連絡してのドロップ申請は受け付けていません。

下部のMy Event から

参加する大会のバナーを選択し、

「大会からドロップする」を

選択します。

「ドロップする」を

選択します。

ドロップが完了します。
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― トラブルが発生した場合 ―

大会概要

対戦結果がシャドナビWBで確認できない/結果が間違っている場合

運営事務局による裁定

対戦中のトラブル・不具合については、
対戦結果の未登録/不一致のみ大会中に対応します。

※全ラウンドの結果確定後の連絡は受け付けません。

１

２ テーブル番号を伝え、以下の画面を提出してください。

①シャドナビWBの結果画面 ②シャドバWBのリプレイ画面

ジャッジステーションに対戦を行った両者で行きます。

申請がない場合、情報が不足している場合、

スクリーンショットに不備がある場合は対応を行いません。

トラブル・不具合の状況を記録したスクリーンショットやバトルログなどを参考に

運営事務局で裁定を行います。

その他の不具合・トラブルが発生した場合

トラブルが起きた画面のスクリーンショットを撮影のうえ、

ジャッジステーションに問い合わせを行ってください。
※後日、運営チームで状況を確認の上、補填などの対応を行う場合があります。
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